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SFV Futsal-Richtlinien Jugend

Altersklasse/
Regelung

F-Junioren und 
jünger

E-Junioren D-Junioren C-Junioren B-Junioren A-Junioren

Futsal Spielerlaubnis 1) Nein Nein Nein Nein Nein Nein

Balltyp Futsalball light Futsalball light Futsalball light Futsalball Futsalball Futsalball

Ballgröße und
-gewicht

Gr. 3 oder 4

bis 340g

Gr. 3 oder 4

bis 340g 340 – 360g 400 – 440g 400 – 440g 400 – 440g

Anzahl

Wechselspieler 2)
5 – 7 5 – 7 5 – 7 5 – 7 5 – 7 5 – 7

Anzahl

Schiedsrichter 3)
1 1 1 oder 2 2 2 2

Spielzeit 4) 8 – 12 Min. 8 – 12 Min. 8 – 12 Min. 10 – 15 Min. 10 – 15 Min. 10 – 20 Min.

Effektive Spielzeit 5) Nein Nein Nein Nein Nein Nein

Timeout Nein Nein Nein Nein Nein Nein

Kumulierte Fouls 6) Nein Nein Ja Ja Ja Ja

Persönliche Strafen 7) VW/ZS /FV VW/ZS /FV VW/MS/FV VW/MS /FV VW/MS /FV VW/MS /FV

Torwartspiel Nein Nein Ja Ja Ja Ja

Legende:

1) Eine eigene Futsal-Spielerlaubnis gemäß § 1 der DFB-Richtlinien für Fußballspiele in der Halle (Futsal-Richtlinien) ist nur erforderlich, wenn die Juniorin/der Junior eine

Feldfußball-Spielerlaubnis für einen Verein besitzt und für einen anderen Verein Futsalspielen möchte oder wenn sie/er keine Feldfußball-Spielerlaubnis besitzt und sie/er 

ausschließlich Futsal spielen möchte.

2) Die zulässige Anzahl an Wechselspielern ist in den Wettbewerbsbestimmungen festzusetzen.

3) Bei Spielen der F-Junioren und jünger sowie bei den E-Junioren, können die Grundsätze der „Fair-Play-Liga“ beachtet und Spiele ohne Schiedsrichter ausgetragen werden.

4)  Die genaue Spielzeit ist vom Veranstalter in den Wettbewerbsbestimmungen festzusetzen.

5) Bei Turnierspielen wird die gesamte Spielzeit „brutto“ gespielt, dem Schiedsrichter obliegt es die Zeit, wenn er es für erforderlich hält, anzuhalten. Der Veranstalter kann in

den Wettbewerbsbestimmungen festlegen, dass die letzte Spielminute „netto“ gespielt wird.

6) Die Anzahl der zulässigen kumulierten Fouls pro Spiel ist der Spielzeit anzupassen und in den Wettbewerbsbestimmungen festzulegen.

7) VW = Verwarnung (Gelbe Karte),

ZS = Zeitstrafe Matchstrafe (entspricht Feldverweis auf Zeit),

MS = Matchstrafe (Gelb-Rote Karte, entspricht Feldverweis nach 2. Verwarnung),

FV = Feldverweis (Rote Karte, entspricht Feldverweis auf Dauer).


